UNIDAD 7: HARDWARE Y SOFTWARE

PRUEBA A

1. Crea un documento mediante un procesador de textos que contenga esta prueba de evaluacién. Debe tener
las siguientes caracteristicas:

m Una caja de texto con los datos personales, las preguntas numeradas y el titulo.

m El enunciado de las preguntas debe estar en color negro, y las respuestas, en azul.
W Tipo de letra: Times New Roman; tamafio; 11.

m Debe incluir imagenes cuando sea preciso.

2. Completa la tabla siguiente con los términos apropiados (CPU, memoria RAM, lapiz de memoria, DVD, ratén,
puerto USB, en la placa base (x3), conector PS/2 o USB, periférico de entrada, unidad de almacenamiento
(x2), procesamiento de la informacién, almacenamiento temporal de datos):

Elemento Conexion Funcion

CPU

3 . Crea la siguiente estructura de carpetas haciendo uso del Explorador del sistema operativo:

4. Guarda esta prueba en la carpeta Prueba escrita y las imagenes que utilices en la carpeta Imagenes (utiliza
la tecla Imprimir Pantalla para conseguir la imagen que necesites).

5. Comparte en red la carpeta Imégenes e inserta el nuevo icono de la misma. Explica lo que has hecho.

6. Investiga (mediante la Ayuda del sistema operativo) para qué sirve la herramienta Desfragmentador de
disco.

7. Para personalizar el entorno gréfico, explica como organizar los iconos del escritorio.

8. Una vez realizada esta prueba, guardala en una carpeta creada en el disco duro y en un disquete o lapiz de
memoria.
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