PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

TABLETEAMOS

Coordinador: D. José Luis Alonso Borrego

1. ANTECEDENTES

Este proyecto de innovacion se planted inicialmente, con caracter experimental,
para el curso 2015-16. Se desarroll6 con un solo grupo de 1° de ESO. En el proceso de
matriculacién para 1° de ESO, quedd vinculado a la opcion bilingie en inglés, opcion
TABLETEAMOS Se dio la oportunidad de participar a todos los alumnos matriculados
en el Centro y como habia mas solicitudes que plazas, hubo que realizar un sorteo.

A lo largo del curso vy, especialmente tras la evaluacion final, se consideré la
conveniencia de mantener el proyecto y extenderlo a 2° de ESO.

La utilizacion de tablets como principal herramienta de aprendizaje se realizo en
la mayoria de las materias, con el compromiso de incorporacion y aceptacion expresa del
profesorado del centro, de los Departamentos que imparten las materias de 1° de ESO en
el nuevo curriculum LOMCE:

v Inglés

v Matematicas



Ciencias Sociales
Ciencias Naturales
Lengua y Literatura Castellana

Tecnologia

Las materias de Inglés, Ciencias Sociales y Educacion Plastica se impartieron en
inglés conforme a nuestro Proyecto Bilingie Step Up.

La participacion de los profesores que se previé fue de dos tipos: directa para los
que impartieron clase en el grupo 1°ESO TABLETEAMOS e indirecta para los que
realizaron el proyecto de formacion en el centro que se desarroll6 durante el curso. El
Proyecto esta abierto a la participacion e incorporacién progresiva, en diferentes fases de
todo el profesorado del instituto.

En principio, se involucrd directamente un profesor de cada uno de los
Departamentos que se comprometieron a impartir 1° de ESO en este grupo experimental
y un conjunto de profesores que se comprometieron a participar en el Plan de Formacion
en el centro al que anteriormente se ha aludido y a tomar parte en todas las actividades de
formacion que, como apoyo a esta experiencia, se fueron proponiendo.

Al finalizar el curso los resultados obtenidos fueron satisfactorios y todos los
alumnos se apuntaron a continuar con el proyecto. El Unico aspecto que se decidio
cambiar fue el relativo a las tabletas que se habian adquirido, las cuales, aunque disponian
de un excelente método de control de aula, dejaban bastante que desear en sus
prestaciones.

En el curso 2016-17 se continud con el plan, manteniendo el grupo de 2° e
incorporando un nuevo grupo en 1°. Basandonos en las conclusiones del curso anterior
decidimos permitir que cada alumno eligiera la tableta que deseara, siempre dentro de
unos minimos y con algunas recomendaciones especificas. Para sustituir el programa de
control de las otras tablets se busco una solucién alternativa instalando un software de
control de clase en los equipos de las aulas respectivas. Sin embargo, las pruebas que
realizamos a principio de curso fueron un fracaso por la poca potencia de estos equipos.
A pesar de ello, se continu6 con el plan, sin software de control.

La valoracion final de este segundo afio no fue tan positiva debido, en parte a esta
ausencia de programas de control. Aproximadamente la mitad de las familias de los
alumnos de ambos grupos no han querido continuar en el curso actual, sin embargo, la

otra mitad ha considerado que merece la pena seguir adelante y la Comision de



Coordinacion Pedagogica del centro también considerd que era una experiencia que no
se debia desaprovechar, por lo que decidimos seguir adelante, pero con importantes
cambios. En primer lugar los interesados ya no llenan un grupo completo, por lo que
mantenemos los grupos de 1° y 2° pero solo la mitad de los alumnos de estos grupos
participan directamente en el proyecto.

El desafio que tenemos este afio es saber aprovechar los recursos educativos de
las tabletas en grupos en los que no todos los alumnos disponen de ellas. La solucion que
proponemos es trabajar contenidos en forma digital con todos los alumnos. Con los
alumnos del proyecto, directamente, en clase. Con los demas, mediante la realizacion de
tareas desde casa mediante ordenador u otros dispositivos.

En cuanto a la gestion del control de aula, este curso vamos a experimentar otra
técnica: se instalaran programas en los equipos de aula que permitan que la pantalla de la
tableta del profesor se visualice en esos equipos Yy, por tanto, también a través del
proyector y, de esta manera, el profesor podra moverse libremente por el aula para

impartir su clase, controlando de manera directa el trabajo de los alumnos.

2. JUSTIFICACION

La introduccion de las tabletas en educacion, como nuevo dispositivo tecnoldgico,
se caracteriza por la movilidad y, en consonancia, la ubicuidad del aprendizaje. Permite
el disefio de los contenidos, de funcionalidades, herramientas y usabilidad especificas
para este dispositivo. Estos factores pueden conducir a cambios sustanciales en los
habitos de uso de la tecnologia y en las dindmicas de ensefianza aprendizaje, tanto del
profesor como del alumno. Por otra parte, facilitan la introduccion de cambios o
adaptaciones en las metodologias tradicionales, asi como la introduccion de otras nuevas,
aun no generalizadas en los procesos de ensefianza-aprendizaje de nuestro sistema
educativo.

Es una obviedad decir, a estas alturas (més aun en un instituto del siglo XXI)
que la comunicacién alumnos, profesores, comparieros y la sociedad en general forma
parte indispensable del aprendizaje y es aqui donde el uso continuado de las tablets puede
ofrecernos mayores ventajas.

Las tabletas nos obligan a revisar la caracterizacion clasica del contenido digital
por los conceptos de interactividad, hipermedia y usabilidad al afiadir a este el concepto



de movilidad: el acceso a la informacion y el conocimiento, y las formas de comunicacion
entre personas, han sufrido una modificacion sustancial por el desarrollo tecnoldgico en
la sociedad del conocimiento ya que se pueden producir en cualquier lugar y en cualquier
momento. Esto, unido a la conectividad de las personas, que tienen la posibilidad de
conectarse sin necesidad de estar en un lugar fisico fijo, nos permite hablar de un concepto
de movilidad aumentado, es decir, no referido a las caracteristicas del dispositivo o de la
infraestructura, sino a la actitud, al comportamiento y, en definitiva, a la conducta
individual y social.

En cuanto a la dimension individual de las modificaciones en el comportamiento,
se produce una apropiacion de la tecnologia por parte de la persona que la aplica a sus
habitos cotidianos y a satisfacer sus necesidades inmediatas: para los alumnos el acceso
movil se ha convertido ya en parte de su vida cotidiana, por lo tanto cabe suponer que esa
interiorizacion del uso de la herramienta les permita también integrarlo en otros objetivos
y procesos también cotidianos de su aprendizaje, como la resolucion de tareas, la consulta
de datos, la comunicacion y la produccién de contenido.

El uso de los dispositivos moviles facilita la integracion en clase de la tecnologia
sin necesidad de personal de apoyo A diferencia de los ordenadores, con las tabletas el
aprendizaje sale fuera de las aulas, y puede producirse en cualquier parte y en cualquier
momento, lo que se define como ubicuidad. El alumno crea, publica y comparte su propio
conocimiento a la vez que se beneficia de conocimiento creado por otros, generando asi
y contribuyendo a mantener procesos ciclicos actualizados constantemente, que
enriquecen la experiencia de aprender.

(La fundamentacién teorica, que asumimos como punto de partida de nuestro
proyecto, se basa en los estudios realizados por los profesores Beatriz Plaza Marina y

Miguel Pérez Plaza)

3. OBJETIVOS

Las Programaciones Didéacticas de todos los departamentos implicados recogen
los contenidos, estandares de aprendizaje y competencias clave, que son los mismos que
para el resto de grupos de 1° de ESO y 2° de ESO. Las actividades y estrategias de
aprendizaje se disefian especificamente para los grupos TABLETEAMOS.

Los principales objetivos que se persiguen son aumentar la motivacion de los



alumnos, dinamizar el funcionamiento de la clase y hacer mas participativo el proceso
de ensefianza-aprendizaje. En definitiva, introducir cambios metodol6gicos que nos
permitan optimizar los resultados académicos de nuestros alumnos en linea con lo que la
sociedad en general y las familias en particular nos demandan. Los objetivos especificos

gue nos proponemos son los siguientes:

Objetivo 1.  Incrementar el éxito escolar, académico y la adquisicion de las
competencias clave por parte del alumnado

Para ello se favorecera el pensamiento critico y la creatividad permitiendo a los alumnos
descubrir y participar en la construccion de su conocimiento.

Estrategias vy actividades

1. Desarrollar actividades que fomenten el analisis de situaciones complejas en las
que los alumnos deben ser capaces de identificar los conocimientos que
necesitan para resolverlas.

2. ldear nuevos procedimientos para la adquisicion de los conocimientos
necesarios que permitan la realizacion de las actividades propuestas en cada
materia.

3. Organizar la informacion necesaria de manera ordenada y saber localizarla
cuando sea necesario.

4. Exponer de manera correcta la resolucion de una actividad y saber defenderla en

publico respondiendo a las preguntas que se les formulen.

Objetivo 2. Mejorar el clima de convivencia en el aula.
Este objetivo se pretende conseguir a partir de una participacion continua y activa del
alumno en el desarrollo de la clase, asi como en el fomento de la realizacién de trabajos

colaborativos en equipo.

Estrategias vy actividades

1. Trabajar los contenidos de manera innovadora para aumentar la motivacion de
los alumnos manteniendo su nivel de atencion en clase y despertando interés
por profundizar en el conocimiento y resolucion de tareas.

2. Fomentar el trabajo en equipo ensefiando a repartir tareas y a debatir los
resultados entre todos los miembros del equipo.

3. Aprender a criticar de manera constructiva y razonada los trabajos de otras



personas.

4. Desarrollar h&bitos de cooperacién y trabajo colaborativo entre los alumnos

Objetivo 3.  Implementar modelos de organizacién que favorezcan el trabajo
colaborativo de equipos docentes y las estrategias organizativas y de gestion de
recursos del centro.

Este objetivo pretende introducir cambios metodoldgicos que impliqguen mayor
colaboracion de los equipos docente y profundizar en el trabajo en grupo de los profesores

que imparten clase a un mismo grupo de alumnos.

Estrategias vy actividades

1. Establecer una coordinacion periddica del equipo docente para aplicar las nuevas
metodologias de ensefianza-aprendizaje basadas en las TIC y especialmente en
el uso de las tablets

2. Diseflar actividades de tipo interdisciplinar que permitan a los alumnos
establecer nexos de unién entre todas las materias que estudia y no verlas como
mundos aislados..

3. Establecer modelos compartidos para el seguimiento del proceso de aprendizaje
del alumnado y su informacion a las familias.

4. Implementar un nuevo modelo de organizacion de los recursos del centro a
través de las TIC que permita una mayor optimizacién de los mismos y su

utilizacion por toda la comunidad educativa.

Objetivo 4.  Impulsar el emprendimiento entre el alumnado mediante actuaciones
dirigidas a fomentar la innovacion y la capacidad de creacion de proyectos,
descubriendo y aprovechando las oportunidades del entorno para llevarlos adelante

mediante la iniciativa individual y colectiva.

A través de este objetivo pretendemos fomentar la formacion para la creatividad.
Queremos que nuestros comprendan su entorno, la realidad inmediata y compleja de la
sociedad en donde viven, las posibilidades de cambio socioeconomica de las que ellos
pueden ser actores. .Se trata de poner en accion las potencialidades de creacion e
innovacion productivas que, generalmente, se hallan adormecidas por falta de un

contraste con la realidad, tanto a nivel de conocimientos, como fundamentalmente a



nivel préactico.

Estrategias vy actividades

1. Fomentar la elaboracién de trabajos de investigacion desde 1° de ESO, en

principio de materia para, progresivamente, ir incorporando la
interdisciplinariedad (En 1° de Bachillerato nuestro Proyecto Luis Vives
establece la obligatoriedad para todos nuestros alumnos de realizar un Proyecto

interdiciplinar que integre varias materias curriculares).

2. Impulsar el desarrollo habilidades préacticas para la resolucién de situaciones y

problemas planteados en la vida cotidiana.

3. Potenciar la elaboracion de propuestas de mejora relativas a entorno en el que

vive el alumnado desde una perspectiva disciplinar y a partir del andlisis de

necesidades detectadas, partiendo la capacidad creativa y el pensamiento critico.

4. Establecer un modelo de disefio de participacion individual y/o colectivo en las

actividades de las Bienales J.J. Lozano (111 Bienal 2015-17).

4. PLANIFICACION

En el curso 2017-18 el proyecto se desarrollard en dos grupos, uno de 1° de ESO

y otro de 2° de ESO, ambos bilingies en inglés pero, como comentamos al principio de

este documento, los grupos no estaran integrados Unicamente por alumnos que participen

en el proyecto. Se aplicaré a la siguiente planificacion:

1.

La utilizacion de tablets como principal herramienta de aprendizaje se realizara
en todas las materias que sea posible y/o aconsejable. Se garantiza el
compromiso de incorporacion, con disponibilidad de profesorado, de los
Departamentos que imparten la mayoria de las materias de 1°y 2° de ESO en
el nuevo curriculum LOMCE.

El Plan de Formacion en el Centro garantizara la formacion inicial para los
profesores que permita la maxima explotacion didactica de la herramienta. Este
Plan de Formacion, que venimos focalizando en los cuatro Gltimos cursos en la
integracion curricular de las TIC, se centrara el proximo curso en el uso y
explotacion didactica de las tablet, para facilitar que todo el profesorado del
instituto que esté interesado se vaya incorporando progresivamente al

Proyecto, a medida que éste se vaya generalizando.



3.

El Proyecto se ird evaluando a lo largo de todo el curso por el Equipo de
profesores participante y un miembro del Equipo Directivo, bajo la direccion
del Coordinador del Proyecto, Se irdn analizando las ventajas y los
inconvenientes que se vayan detectando, proponiendo soluciones y propuestas
de mejora. La informacion resultante de todo este proceso se ira trasladando
puntualmente a la Comision de Coordinacién Pedagogica. En el mes de mayo
de 2018 se realizara la evaluacion final y como resultado de la misma se
tomaran las decisiones oportunas sobre la generalizacion del Proyecto y la
forma y fases en que proceda acometerla.

El proyecto TABLETEAMOS vy la formacion especifica de los profesores

quedaran vinculados al Plan TIC del Centro que se redacto el pasado curso.

Basamos la viabilidad de este proyecto a partir de tres puntos basicos

1. Recursos materiales.

a.

Adquisicién de los equipos: tras analizarla experiencia del curso pasado y las
diferentes propuestas de empresas especializadas en el sector, la opcion por la
que nos hemos decantado es que las tablets sean adquiridas por las propias
familias. Pensamos que un gran nimero de familias de nuestro centro
considerara la propuesta de adquisicion de una tablet como un desembolso
rentable y razonado, en absoluto desmesurado o superfluo, teniendo en cuenta
que del precio final del aparato habria que detraer el importe de una parte del
lote de libros de texto para 1° de ESO y teniendo en cuenta que el dispositivo

tendra una duracion de varios cursos académicos.

En cuanto a la gestion del control de clase, como comentamos al principio,
se va a experimentar con otro modelo consistente en que el profesor pueda
moverse libremente con su tablet en la mano y el contenidos de su tablet sean
visible desde el proyector. De esta manera las explicaciones y las actividades
pueden llevarse a cabo desde cualquier parte del aula y el control de los

alumnos ser inmediato y efectivo.

Esta propuesta representa una apuesta definitiva por el uso de las TIC y

supone un compromiso con las familias que implica, entre otras acciones,



proporcionar al alumnado los materiales digitales suficientes para que trabaje
a diario con la tablet como alternativa al uso de libros de texto durante al menos
un curso académico, prorrogable en virtud de la evaluacion final que se haga
de la experiencia. Ademas de las prestaciones ya citadas, esta inversion que
realizan las familias presenta la innegable ventaja de aportar una importante
reduccion de peso en las mochilas que diariamente porta el alumnado, con los
consiguientes beneficios para su correccion postural (columna vertebral y
espalda). Esta es una de las grandes ventajas que nos proporciona la tablet pues
permite llevar la informacion de un considerable nimero de libros en un solo
dispositivo de dimensiones y peso reducidos y permite conseguir un gran
aprovechamiento pues el alumno/a dispone de continuidad en la realizacién de
tareas con la tablet, tanto dentro del aula como en su domicilio familiar u otros

espacios.

b. Infraestructura del centro: En el aspecto informatico, nuestro centro cuenta
con una buena infraestructura, puesto que esta todo el centro cableado. Para el
desarrollo del proyecto contamos con una red wifi que permite al alumnado
acceder a Internet para consultar informacion y aprovecharla en el desarrollo
de proyectos de investigacion y también favorece el uso de recursos y
materiales de la Web 2.0 y de diferentes plataformas.

Al disefiar la planificacion del uso de los recursos por parte del alumnado
contemplamos tres niveles de interaccion:

» Equipo Local. El proyecto contempla recursos offline instalados en el equipo
del alumnado que permitan un seguimiento continuado sin necesidad de
disponer de acceso a Internet. Para ello es necesario preparar y organizar
previamente todos los recursos que utilizaran los alumnos/as: libro digital,
multimedias interactivos, fichas de trabajo, etc. Seran todos aquellos materiales
de uso basico y fundamental. Estos recursos se distribuiran en carpetas y el
pack resultante al que denominaremos como eduPack se copiara a las tablets
del alumnado para su explotacién offline usando la memoria SD.

Esta medida salvara al proyecto en un amplio espectro de situaciones en las cuales
la conexidn a Internet pueda fallar o ser de deficiente calidad, tanto en el centro

COMO en sus casas y nos asegura que, en todo momento tanto el trabajo docente



como el discente queda asegurado.

» Servidor local. En un segundo nivel de ubicacion de recursos conviene situarlos
en un servidor local de la intranet del centro. Esto facilita el acceso desde el
centro y, en muchas ocasiones, la distribucion de archivos via wifi a las tablets
del alumnado. No es necesario disponer de un acceso al exterior.

En caso necesario también se podria considerar que este servidor local fuese el
propio equipo del profesor en el aula, con un servicio web instalado como
Xampp Portable.

» Internet. EIl tercer nivel de situacion de recursos lo constituye la web del
instituto, el Aula Vritual y demas recursos de Internet. En una seccién creada
para alumnado se situaran los materiales y recursos para las tareas escolares y
también agendas tematicas de enlaces a sitios de interés. De esta forma se
propone una transicion interesante del mundo conocido (web del centro, Aula

Virtual..) al desconocido (resto de Internet).

c. Materiales educativos digitales: La mera incorporacion de la tableta puede
resultar bastante neutra en cuanto a la innovacién educativa que induce, por si
misma no representa un cambio del paradigma educativo tradicional, si nos
limitamos a sustituir el libro de texto en papel por una tableta cargada con la
version digital del libro de texto y el alumno/a sigue haciendo los ejercicios y
tareas en su cuaderno aunque, eso si, leyendo la informacién desde su tablet.
Nuestro objetivo va un paso mas alla, pues pretendemos introducir
innovaciones metodoldgicas que impliquen por parte del alumnado el disefio y
creacion de documentos de texto, presentaciones, hojas de célculo, imagenes,
audios, mapas conceptuales...en las diferentes materias de su curriculum.

El profesorado implicado adquiere el compromiso de proporcionar los
materiales digitales que sustituyen a los libros de texto. Casi todas las
editoriales facilitan ya una amplia variedad de materiales digitales y es posible
optar por una suscripcion a una editorial multimedia, la red wiffi del centro y
la conexién a Internet en los hogares permite navegar con soltura por
plataformas de elearning online.

Gran parte de los profesores implicados tienen ya una dilatada experiencia en
el uso de estos materiales y conocen las posibilidades de estas plataformas de

e-learning online. Algunos profesores, ademas, son expertos acreditados en la



elaboracion propia de estos recursos. Con estos profesores proponemos formar
un grupo de trabajo para la elaboracion conjunta de materiales. Es la forma de
conseguir los recursos para cada materia con la calidad y extension adecuadas
en un tiempo razonable.

En esta tarea herramientas como el simple procesador de textos o el
empaquetador de contenidos exelLearning puede ser Gtiles en la idea de
recopilar y organizar recursos de todo tipo en torno a los temas de cada materia

El formato final de libro digital que vamos a manejar puede ser:

«  Conjunto de péginas navegables accesible desde el navegador web. Es el caso,
por ejemplo, de la edicion con exeLearning. Es la opcion méas recomendada por
su flexibilidad para integrar todo tipo de elementos multimedia: imagenes,
enlaces, audios, videos, etc.

+ Documento PDF que se puede generar a partir de un documento de texto
usando PDF Creator. El libro en este formato se puede leer usando Adobe PDF
Reader.

« Libro digital eBook. Se trata de un archivo de extension *.epub para leer con
un programa especifico. Existen editores/conversores de e-books como Sigil,
ePubGen o Writer2ePub que transforman archivos DOC o ODT elaborados con
Word u OpenOfficeWriter a formatos de ebook como por ejemplo *.epub.

En todo caso optamos por almacenar el libro digital en el equipo del alumno/a
para su consulta offline. Esta disponibilidad asegura el seguimiento tanto en el
aula como en su casa, especialmente en el caso (excepcional, al ser un proyecto
voluntariamente aceptado por las familias) de que no se disponga de Internet

en el hogar.

5. CRITERIOS Y PROCESO DE EVALUACION
Los cuatro objetivos especificos del proyecto seran evaluados conforme a los

siguientes indicadores para cada uno de los objetivos.

Objetivo 1. Incrementar el éxito escolar, académico y la adquisicion
competencial del alumnado

1. Listado de actividades desarrolladas a lo largo del curso, con la valoracion de



las mismas: dificultades y ventajas para su generalizacion.

Tabla comparativa del grado de consecucion de los objetivos previstos en la
programacion de cada materia en el grupo de 1° de ESO que utiliza las tablets
con los alcanzados en los otros grupos de 1° de ESO que no las utilizan.
Monitorizacion digital de los trabajos diarios de los alumnos.

Exposicion periddicay publica en clase o ante otros grupos de alumnos de los
trabajos realizados.

Objetivo 2. Mejorar el clima de convivencia en el aula.

1.

Memoria final con la descripcion detallada de las innovaciones empleadas para
incrementar la motivacion y el interés de los alumnos y valoracion de los
resultados obtenidos: dificultades y ventajas para su generalizacion.
Utilizacion de herramientas informaticas que permitan conocer y valorar el
grado de participacion de todos los miembros del equipo.

Blog de aula con buzdn de opiniones sobre el trabajo colaborativo en clase.

Obijetivo 3. Implementar modelos de organizacién que favorezcan el trabajo

colaborativo de equipos docentes y las estrategias organizativas y de gestion de

recursos del centro.

1.

Memoria final con valoracion de la aplicacion de las nuevas tecnologias
basadas en las TIC y especialmente en el uso de las tablets: ventajas y
dificultades para su generalizacion.

Repertorio de actividades interdisciplinares realizadas a lo largo del curso y
valoraciéon critica de las mismas. Dificultades y ventajas para su
generalizacion.

Descripcion de los modelos elaborados para el seguimiento compartido del
proceso de ensefianza-aprendizaje y de los canales de informacion a las
familias.

Organigrama del nuevo modelo de organizacion y gestion de recursos del

instituto y difusién del mismo a través de la WEB.

Objetivo 4. Impulsar el emprendimiento entre el alumnado mediante

actuaciones dirigidas a fomentar la innovacion y la capacidad de creacion de

proyectos, descubriendo y aprovechando las oportunidades del entorno para

llevarlos adelante mediante la iniciativa individual y colectiva

1.

Blog “Investigamos” donde se recogen y difunden los trabajos que se vayan



elaborando.

Valoracion a través del Equipo de alumnos ayudantes y mediadores de
convivencia del instituto, bajo la supervision del Coordinador de Convivencia.
Memoria final anual de la 1V Bienal J.J. Lozano 2017-19 “NO VIOLENCIA”



